PROGRAMMATION

Je découvre l'interface de mBlock
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La scéne est une sorte d'écran d'ordinateur virtuel ou tous nos elements graphiques vont
apparaitre.
On distingue deux type d'eléments sur une scéne .
* | es Objets (aussi appelées lutins), ce sont des elements dynamiques. Ils peuvent bouger, se
déplacer, ou méme étre animes.
e Un arriere plan : C'est le décor de fond de notre scene. Il peut étre modifie.

@ Li bibliothegue d'ob

Sous la scéne, vous trouverez une bibliothéque d'objets et une bibliothéque d’arriéres plans.
Un 3eéme onglet permet aussi de selectionner un robot ou une carte electronique que l'on souhaite
connecter a mBlock : périphériques.
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C'est l'endroit ou tu trouveras toutes les instructions de programmation pour tes objets, tes arrieres
plans, ou le robot que tu as connecte a l'ordinateur. Les instructions sont classées par catégories.
C'est aussi la zone ou on peut se débarrasser d'une instruction que tu souhaites effacer.
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C'estici que tu écriras tes programmes a partir des instructions disponibles. Attention, chaque
elément sur ta scene peut avoir son propre programme, il suffit pour cela de le sélectionner et la
zone de programmation change.




Notre scéne est composee de 480 pixels de large sur 360 pixels de haut. Chaque objet
peut étre positionné avec precision sur un pixel precis. Comme a la bataille navale on donne
les coordonnées d'un pixel en précisant en premier sa position de gauche a droite (axe des
abscisses) puis sa position de haut en bas (axe des ordonnées)
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L'origine de notre repére est
place au centre de l'écran.
On peut donc avoir des

100 coordonnées positives ou
negatives.
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Le menu Fichier permet d'ouvrir un programme ou de l'enregistrer.
IL faut choisir les instructions :

e Quvrir a partir de votre ordinateur

e Enregistrer sur votre ordinateur

makeblock ImBlock &, = Fichier

Nouveau Projet
Quvrir

Enregistrer sous...

Ouvrir & partir de votre ordinateur
Enregistrer sur votre ordinateur

Publier
E‘ Partager avec...

Appareils Obijets Arrigre plan —n



